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  Formação em AutoCAD R14____________________________________________________
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Notas:
O comando MLINE permite desenhar automaticamente segmentos de linha paralelos. Na opção Justification pode-se escolher em que posição relativamente aos segmentos o indicador do rato se posiciona, sendo Zero o ponto médio da multi-linha. Com a opção Scale pode-se escolher a lagura com que a multi-linha ficará. Com Style pode-se escolher o estilo de linha que desenha, podendo-se desenhar um tipo de linha novo com o comando MLSTYLE.

Quando usado o comando MLEDIT pode-se modificar a ligação com outras multi-linhas já desenhadas, escolhendo como ficar o cruzamento (Closed Cross, Open Cross e Merge Cross), formar um canto (Corner Joint), juntar ou tirar um vértice (Add Vertex e Delete Vertex) ou formar um T (Closed Tee, Open Tee  e Merged Tee).
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Com o comando MLSTYLE pode-se fazer uma nova multi-linha, basta digitar um nome em "Name", digitar uma descrição em "Description", clicar em "Add", seleccionar em "Current" a linha criada, e mudar as suas propriedades em "Element Properties" e "Multiline Properties".
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Com o comando PEDIT pode-se editar as entidades criadas com polilinhas (PLINE). Quando usado, pede que se escolha a polilinha a editar, se a entidade não for uma polilinha, pergunta se a quer tornar numa. Depois de digitado o comando, este tem várias opções à escolha:
· Close - Fecha a polilinha se esta estiver aberta.

· Join - Junta entidades à polilinha. 

· Width - Se a polilinha tiver segmentos com espessuras diferentes ao longo do seu percurso, esta opção permite que a polilinha fique toda com a espessura a indicar.

· Edit-vertex - Pode-se alterar vértices da polilinha, podendo-se mover, criar, quebrar, etc.

· Fit - Aproxima a polilinha a arcos (sendo antes composta por linhas).

· Spline - Aproxima a polilinha a uma Spline (linha curva).

· Decurve -  Aproxima a polilinha a segmentos de linha (sendo antes composta por arcos ou Spline).

· Ltype gen - Se activo, o tipo de linha que a polilinha tiver é aplicado desde o início da polilinha até ao fim, se desactivado, o tipo de linha é aplicado segmento a segmento.

Com o comando AREA pode calcular a área de objectos (círculos, polylines fechadas, figuras geométricas, etc) ou de um espaço definido por pontos. Permite também subtrair e acrescentar áreas ao cálculo. Para subtrair uma área deve primeiro ser escolhida a opção Add, depois escolhida a primeira área, e só por fim escolher a opção Subtract para retirar à primeira área escolhida a área a retirar.
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Com os comandos FILLET e CHAMFER pode encontrar a intersecção entre duas entidades e ligá-las a partir de um arco (boleado) ou de uma recta (chanfrado), respectivamente. Têm ambos como opções poder fazer o boledo (ou chanfro) em polylines, escolher o raio do arco a usar (ou distâncias, ou distância e ângulo no caso do CHAMFER) e se é pretendido que as entidades sejam cortadas se ultrapassarem o arco (ou recta) em Trim. Pode-se usar ambos os comandos para prolongar duas entidades até se encontrarem, bastando dar um raio de zero (ou distância zero, para o CHAMFER).

Exercício:

1. Desenha as figuras seguintes utilizando os comandos FILLET e CHAMFER.
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2. Cria dois estilos de multi-linhas (MLSTYLE) semelhantes ao da figura e modifica a ligação entre elas com o comando MLEDIT.
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Comandos:

MLINE
Draw > Construction Line
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Permite desenhar automaticamente segmentos de linha paralelos.

MLEDIT
Modify > Object > Multiline
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Permite modificar a ligação com outras multi-linhas já desenhadas.

MLSTYLE
Format > Multiline Style
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Permite modificar estilos de multi-linhas, ou fazer uma nova multi-linha.

PEDIT
Modify > Object > Polyline
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Permite editar polilinhas.

FILLET
Modify > Fillet
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Permite encontrar a intersecção entre duas entidades e ligar essas duas entidades por um arco de raio desejado.

CHAMFER
Modify > Chamfer
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Permite encontrar a intersecção entre duas entidades e ligar essas duas entidades por uma recta (a distâncias do ponto de intersecção escolhidas).

AREA
Tools > Inquiry > Area
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Permite obter a área de um objecto ou através da introdução de pontos que definam essa área.

MASSPROP
Tools > Inquiry > Mass Properties
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Permite obter informação sobre o volume, centro de massa (Centroid), momentos de inércia de um sólido seleccionado. Informa também as dimensões da caixa onde o sólido poderia estar contido (Bounding Box).

ID
Tools > Inquiry > ID Point
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Permite obter informação da posição de um ponto no espaço.

LIST
Tools > Inquiry > List
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Permite obter informação sobre as entidades seleccionadas.

LTSCALE



Permite modificar a escala de todos os tipos de linha que estejam a ser utilizados no desenho.

DDRENAME
Format > Rename


Permite alterar o nome de blocos, estilos de dimensionamento, layers, tipos de linha, estilos de texto, UCS, vistas e viewports numa só caixa de diálogo.

MENULOAD
Tools > Customize Menus


Permite acrescentar ou retirar pull-down menus, ou carregar menus.
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