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  Formação em AutoCAD R14____________________________________________________
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Notas:

Tal como no comando ROTATE, o comando SCALE tem como opção Reference, permitindo escolher como referência uma distância (poderão ser dois pontos críticos da própria entidade) para que essa distância escolhida sofra uma redução ou ampliação para uma distância desejada (sendo alterada a escala dos outros objectos seleccionados também).

Com o comando BREAK pode-se partir entidades num ponto, ou um segmento dessa entidade, criando-se um ponto de descontinuidade. Se for pretendido partir num só ponto a entidade, então digita-se F para escolher o primeiro ponto, e escolhe-se o mesmo ponto quando pedido o segundo. Se for pretendido partir um segmento, basta dar o segundo ponto afastado do primeiro.

Quando se pretende desenhar uma figura de n lados iguais (pentágonos, triângulos, etc.) usa-se o comando POLYGON. Primeiro escolhe-se o n.º de lados da figura, depois é perguntado se é desejado que esteja inscrito ou circunscrito, se inscrito, a distância é escolhida do centro da figura até um vértice, se circunscrito, até ao meio de um dos lados do polígono. Também se pode escolher a opção Edge para alinhar a figura por uma das suas bases.
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Com o comando STRETCH pode-se esticar um conjunto de entidades de um ponto até outro sem quebrar as suas ligações. Para isso, escolhe-se primeiro as entidades que vão mudar o seu comprimento (esta escolha deve de ser em modo crossing, tendo o cuidado de não escolher as que é pretendido que continuem fixas), depois escolher o ponto fixo, e por fim, o ponto até onde esticar.

Com o comando LENGTHEN pode-se modificar o comprimento das entidades e ângulo de arcos. Ao seleccionar uma entidade no início, o AutoCad dá a informação do comprimento dessa entidade. O comando tem as seguintes opções:

· Delta - Acrescenta ou retira à entidade a distância que digitar. Se o que se pretende alterar é o ângulo de um arco, então escolher Angle.

· Percent - Acrescenta ou retira à entidade uma distância a partir de um factor de percentagem. Ex: com 200% fica com o dobro da distância, 50% fica com metade.

· Total - Altera o comprimento total (ou ângulo).

· Dynamic - Altera o comprimento a partir do movimento com o rato.

Exercício:

1. Desenha a figura abaixo de modo que o pé do boneco tenha 2mm de comprimento. Utilizando o comando SCALE aumenta todo o boneco de forma a que o seu pé fique com um comprimento de 5mm (utiliza para isso a opção Reference).
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2. Desenha a figura abaixo à esquerda e transforma-a usando STRETCH na da direita.
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Comandos:

PURGE
File > Drawing Utilities > Purge


Permite remover informação de um desenho que não esteja a ser utilizada, tipos de letra, blocos, estilos, layers (só se não contiverem qualquer entidade).

SCALE
Modify > Scale
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Permite modificar a escala (tamanho) das entidades escolhidas, sendo possível a ampliação ou redução dos objectos, dependendo do factor de escala dado.

DIVIDE 
Draw > Point > Divide
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Dispõe objectos ou pontos, igualmente espaçados, ao longo do comprimento ou perímetro de uma entidade.

MEASURE 
Draw > Point > Measure
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Coloca numa entidade, pontos ou blocos em intervalos medidos.

STRETCH 
Modify > Stretch
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Permite esticar um conjunto de entidades de um ponto até outro sem quebrar as suas ligações.

POLYGON
Draw > Polygon
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Permite desenhar uma figura de n lados iguais.

BREAK
Modify > Break
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Permite partir entidades num ponto, ou um segmento dessa entidade, criando-se um ponto de descontinuidade.

LENGTHEN
Modify > Lengthen
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Permite modificar o comprimento das entidades, e ângulo de arcos.

ELLIPSE
Draw > Ellipse
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Gera uma elipse ou um arco elíptico.
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