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  Formação em AutoCAD R14____________________________________________________
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Notas:

O comando RULESURF pode ser utilizado para criar uma superfície entre duas entidades. Essas entidades podem ser; dois arcos, um arco e um ponto, duas linhas, duas polilinhas, duas splines, duas circunferências ou elipses (neste caso, quando seleccionada uma entidade fechada a segunda também deve ser fechada), etc.
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Exemplo: Superfícies com arco e ponto, e circunferência e ponto

O comando TABSURF permite criar uma superfície a 3D através da extrusão de uma curva (linha, polilinha) ao longo da direcção definida por uma outra entidade.

O AutoCAD considera apenas o primeiro e último pontos de uma polilinha, ignorando vértices intermédios. A geratriz indica a direcção e o comprimento da forma a ser extrudida. O extremo seleccionado na polilinha ou linha determina a direcção da extrusão.
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Com filtros de coordenadas pode especificar um valor da coordenada num momento enquanto ignora temporariamente os outros valores de coordenadas. Utilizados com pontos notáveis, os filtros de coordenadas podem extrair valores de coordenadas de objectos existentes para que possa situar outro ponto.

Especificar um filtro de coordenadas limita a entrada seguinte a um valor coordenada específico, tal como o valor X ou Y, ou o valor de coordenada X,Y (sendo semelhante ao Tracking). Para modelos 3D, pode também especificar valores Z. Após especificar o primeiro valor, o AutoCAD pede os valores restantes. Os filtros podem ser acedidos digitando na linha de comandos o seguinte:

.X

.Y

.Z

.XY

.XZ

.YZ
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Pode-se ter acesso a filtros a partir do menu do rato.



No exemplo que se segue, seleccionam-se pontos médios num objecto, e utilizam-se filtros de coordenadas XYZ para localizar o ponto central da cavidade do objecto.

Command:  Introduzir point 
Point:  Digitar .x 

of Introduzir mid
of Seleccione um ponto (1)



(need YZ):  Digite .y 

of Introduzir mid
of Seleccione um ponto (2)



(need Z):  Digite mid
of Seleccione um ponto (3)
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Exercício:

1. Cria um ponto no centro de um cubo usando para isso filtros de coordenadas.
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2. Usando um valor de 20 para a variável SURFTAB1, desenha as figuras seguintes utilizando o comando TABSURF, servindo-se da linha a vermelho como a entidade que define a direcção da superfície extrudida.
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3. Usando um valor de 20 para a variável SURFTAB1, desenha as figuras seguintes utilizando o comando RULESURF. As duas linhas a vermelho estão rodadas uma em relação à outra de 60º.
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Comandos:

TABSURF
Draw > Surfaces > Tabulated Surface
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Permite criar uma superfície a 3D através da extrusão de uma curva (linha, polilinha) ao longo da direcção definida por uma outra entidade.

RULESURF
Draw > Surfaces > Ruled Surface
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Permite criar uma superfície a 3D entre duas linhas (curvas, polilinhas, etc).

REGION
Draw > Region
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Permite criar uma região a partir de um contorno fechado formado por entidades seleccionadas.
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