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  Formação em AutoCAD R14____________________________________________________
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Notas:

Para alterar as definições do AutoCAD digita-se o comando CONFIG.
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Com o comando ELEV pode-se definir a espessura (thickness) e a elevação em Z das próximas entidades desenhadas. Pode-se dar valores negativos. Para alterar a espessura de entidades já feitas pode-se usar o comando DDCHPROP, alterando o valor para thickness.
Quando se trabalha a 3D torna-se dificil entender qual a disposição espacial das entidades no desenho, para isso o AutoCAD disponibiliza um comando (VPORTS) que permite dividir a área de desenho em várias janelas de visualização, podendo estas terem pontos de vista diferentes. Mesmo estando janelas com pontos de vista diferentes, o AutoCAD permite que comandos começados numa das janelas seja terminado numa outra (particularmente útil para a selecção de entidades que sejam dificeis de seleccionar na janela actual). Pode-se usar a opção Join para juntar duas janelas numa só.
[image: image7.png]Singe
Thiee: Vertcal
Thies: Horzortal
Fou: Equal
Two: Vettcal
Thies: Picht

]
Four Left 1 bt
Twe: Hoizontal
Thiee: Abave
Thies: Belon
Fou Right O

[ Cancel





Embora o ELEV não tenha efeito sobre o texto, este pode-se elevar, se for um texto criado com o comando TEXT ou DTEXT, e se for de uma fonte .SHX, então consegue-se texto com altura (utilizando DDCHPROP).

[image: image8.png]



thickness de 0
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thickness diferente de 0

Com o comando HIDE pode-se distinguir as entidades opacas das entidades em “arame”. Assim, as entidades que estiverem por trás das opacas não se visualizam. Para voltar ao normal usa-se REGEN.

Pode-se usar o comando SHADE para melhor visualizar os objectos a 3D pintando as faces visíveis O comando PEDIT pode ser usado também para alterar entidades de malha e polilinhas a 3D.com a cor das entidades que o formam. Para melhorar a visualização pode-se alterar a variável do AutoCad  que controla o tipo de pintura ou sombreamento das faces, o SHADEDGE que pode ter os seguintes valores:

0 - Pinta o modelo até 256 cores e com arestas não realçadas.

1 - Pinta o modelo até 256 cores e com arestas realçadas.

2 - Pinta o modelo semelhante ao HIDE.

3 - Pinta o modelo até 16 cores e com arestas realçadas.

O comando PEDIT pode também ser usado para alterar polilinhas a 3D. Quando usado em polilinhas 3D tem como opções:
· Close - Fecha a polilinha.

· Edit vertex - Editar vértices.

· Spline curve - Aproxima a polilinha a uma "curva suave" (spline).

· Decurve - Anula o efeito da spline.
Quando se usa o comando EDGESURF deve-se ter o cuidado de escolher 4 entidades que se toquem nos seus extremos, sendo o fim de uma o início da outra. Se assim não for, o comando não é executado. A primeira entidade escolhida é a que define a direcção M.

Quando se torna necessário criar superfícies com número de faces diferentes deve-se usar os comandos SURFTAB1 e SURFTAB2. Estes comandos alteram o número de faces utilizadas para as direcções M e N, respectivamente. Estas variáveis devem ser modificadas antes de usar o comando para a geração das superfícies.
Exercício:

1. Desenha a figura seguinte utilizando o comando EDGESURF servindo-se das entidades a vermelho.
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2. Desenha a figura seguinte utilizando o comando REVSURF servindo-se da entidades a vermelho para o eixo de revolução.
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Comandos:

VPORTS
View > Tiled Viewports > Layout


Permite dividir a tela (área de trabalho) em várias janelas.

CONFIG
Tools > Preferences


Permite controlar variáveis do sistema e alterar definições da tela, impressora, directórios de ficheiros, tempo de salvação automática, etc.

3DFACE
Draw > Surfaces > 3D Face
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Permite criar faces opacas de 3 ou 4 lados.

ELEV



Permite definir a espessura (thickness) e a elevação em Z das próximas entidades desenhadas.

PLAN
View > 3D Viewpoint > Plan View


Permite obter a vista em planta do modelo na janela activa no momento (o mesmo que o ponto 0,0,1 para VPOINT).

HIDE
View > Hide
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Permite distinguir as entidades opacas das entidades em “arame”.

SHADE
View > Shade
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Pinta as faces visíveis do modelo com a cor das entidades que o formam.

FACETRES



Variável do AutoCAD que permite ajustar o número de faces planas usadas para a representação de zonas curvas (pode ir de 0.01 até 10).

SHADEDGE



Variável do AutoCAD que controla o tipo de pintura ou sombreamento das faces (pode ser  0, 1, 2 ou 3).

SHADEDIF



Variável do AutoCAD que controla o contraste entre faces (de 0 até 100)

3DPOLY
Draw > 3D Polyline
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Permite criar polilinhas a 3D, mas só com segmentos.

REVSURF
Draw > Surfaces > Revolved Surface
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Permite criar uma superfície de revolução a 3D a partir de duas entidades, uma que define o perfil, a outra o eixo de rotação.

EDGESURF
Draw > Surfaces > Edge Surface
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Permite criar uma superfície a 3D a partir da indicação de 4 entidades que formem um limite fechado da superfície.

SURFTAB1



Variável do AutoCAD que controla qual o número de faces a aplicar em superfícies segundo a direcção M.

SURFTAB2



Variável do AutoCAD que controla qual o número de faces a aplicar em superfícies segundo a direcção N.
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