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  Formação em AutoCAD R14____________________________________________________

[image: image1.png]Escolhe o padrio de trama.

Permite escolher entre
tramas normalizadas e
tramas personalizadas.
Quando em modo Custom,
permite indicar o local onde. =

e i e
o  scle— T |
=

datrama
Deine a incinagso___ g
datrama

Deine o espagamento
entre fishas quando no
modo personalizado

T —pee |

[]
Bourdy

Bek Ponts ¢
Seloct bt <

[
O
7 Aot
I Exloded

S - [ |

Define a area a preencher
com uma trama indicando
um ponto interior

Define a drea a procacher
escolhendo s entidades
que definem o contorno

"\ Visusliza prévismente como

" aparecers a trama.

BN ot propriddenco

uma outra trama no desenho
para a actual a criar

Quando a trama for aplicada
‘explode as linhas que a formam
ou mantém as inhas associadas




Notas:

Quando se pretende tracejar uma área com um padrão de trama normalizado (por exemplo, relva, tijolo, etc.) pode-se usar o comando BHATCH. O AutoCAD só preenche áreas definidas por um contorno fechado, não podendo haver pontos de descontinuidade. Quando se escolhe a área a tracejar por meio de um ponto interior é necessário que se esteja a visualizar todo o seu contorno no ecrã.
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Com o comando MTEXT pode-se criar texto que se ajusta em parágrafos dentro de um limite imposto por um rectângulo.
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O AutoCAD permite agrupar um conjunto de entidades num bloco. Cada bloco tem um nome diferente. Um bloco pode pertencer a outros blocos. Quando se cria um bloco (BMAKE) é necessário que se escolham as entidades que o vão formar, o ponto de inserção e o nome que esse bloco irá ter. Depois de criado, se a opção Retain Objects não estiver seleccionada, as entidades que o constituem irão desaparecer, para que essas entidades apareçam novamente digita-se OOPS. 
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Para inserir blocos no desenho usa-se o comando DDINSERT. Depois de digitado ele pede um ponto de inserção, o factor de escala em X e em Y e a rotação. Para o bloco ter o mesmo tamanho que quando criado, responder com 1, se os factores dados forem diferentes para X e Y, o bloco ficará distorcido.


Com o comando STYLE pode-se criar um novo estilo de letra. Podendo ser definido diferentes estilos de texto no desenho. 
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Quando se pretende usar o modo de edição de entidades por meio dos GRIPS, se depois de seleccionado um grip se pressionar Enter aparece o menu dos Grips. Pode-se depois copiar, mover, espelhar, etc. a entidade seleccionada.
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Exercício:

1. Desenha a figura seguinte utilizando o comando BHATCH para a criação das tramas (as tramas utilizadas foram AR-RROOF, AR-B816 e AR-RSHKE), altera a escala e ângulo da trama se necessário. O estilo de letra usado no texto utiliza a fonte Times New Roman.

2. Cria um bloco a partir do desenho criado, e insere-o noutra parte do desenho com o dobro da dimensão.

[image: image7.png]IO T

T Janelal/





Comandos:

BHATCH
Draw > Hatch
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Permite tracejar uma área com um padrão de trama normalizado.

BMAKE
Draw > Block > Make
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Permite a criação de blocos de entidades que poderão ser inseridos posteriormente no desenho. 

DDINSERT
Insert > Block

[image: image10.png]



Permite inserir no desenho actual blocos de entidades.

MTEXT
Draw > Text > Multiline Text
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Cria texto que se ajusta em parágrafos dentro de um limite imposto por um rectângulo.

DTEXT
Draw > Text > Single Line Text
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Cria texto, sendo visualizado no ecrâ à medida que é digitado.

DDEDIT
Modify > Object > Text
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Edita o conteúdo do texto seleccionado.

DDGRIPS
Tools > Grips


Liga ou desliga, altera a cor e tamanho dos GRIPS.  

STYLE
Format > Text Style


Altera as definições de um estilo de letra, ou cria um novo estilo de letra.

EXPLODE
Modify > Explode
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Explode um conjunto de entidades agrupadas num grupo, transformando-as em entidades individuais.

AI_MOLC
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Torna corrente o layer de um objecto seleccionado.

MATCHPROP
Modify > Match Properties
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Copia as propriedades de um objecto para um ou mais objectos.
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