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  Formação em AutoCAD R14____________________________________________________
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Notas:

Quando se pretende imprimir o desenho feito no AutoCad digita-se o comando PLOT, ou File > Print. O comando tem como opções...
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Quando se selecciona Pen Assignments aparece a caixa de diálogo ao lado.
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O número a usar na Ltype pode-se encontrar em Feature Legend. Para que a linha contínua seja desenhada como uma linha a cheio escolhe-se o 0. Para que o desenho saia todo da mesma cor deve-se escolher para a Pen No. o número da caneta de cor que se deseja. Por exemplo, se se pretender que o desenho seja a preto e branco, deve-se escolher para todas as cores usadas no desenho a Pen 7 (white), assim o AutoCAD traça as linhas de cor todas a preto.
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Quando se selecciona Rotation and Origin aparece a caixa de diálogo ao lado. Se necessário, pode-se introduzir valores negativos para a origem.
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Quando se necessita de trabalhar num desenho que depende de outros desenhos (por exemplo, um canalizador que precisa de conhecer o tamanho e disposição da casa-de-banho sem poder esperar que o arquitecto termine o seu projecto) deve-se usar o comando XREF. Este comando vai buscar a informação contida em outros desenhos e copia-a para o seu, sem que esta informação "pese" no desenho (só se pretendido que essa informação fique no desenho como um bloco, usando a opção Bind), podendo assim fazer-se um desenho de elevadas dimensões (com muitos objectos) sem que o desenho fique demasiado volumoso. Quando se importa uma referência externa, se esse desenho conter layers ficam com o aspecto de nome_ficheiro|layer . Por exemplo, se o desenho cilindro.dwg tiver um layer corte, quando usado o comando LAYER aparecerá um novo layer chamado cilindro|corte .
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Aparecem novos layers com o aspecto da figura ao lado
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Quando se pretende visualizar o desenho de um ponto de vista diferente do vulgarmente utilizado (vista de topo) deve-se utilizar o comando VPOINT. Com este comando pode-se visualizar o desenho de um ponto de vista qualquer no espaço, sendo bastante útil quando desenhando a 3 dimensões. O cálculo do ponto de vista é sempre feito a partir de um vector direccionado para a origem (ponto (0,0,0) do UCS global). Tem como primeira opção Rotate, onde se dá os ângulos que definem essa direcção, sendo o primeiro o ângulo que faz com o eixo dos X e o segundo ângulo que o vector faz com o plano XY. Na segunda opção, define-se o ponto que define o vector, juntamente com o ponto da origem.
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O comando VPOINT pode-se usar a partir dos botões flutuantes.
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Quando se modela em 3D torna-se necessário mudar de plano de trabalho (plano definido pelos eixos X e Y) constantemente, pois as entidades necessitam estar orientadas com outros planos de trabalho diferentes do activo. Para isso usa-se o comando UCS, que tem as seguintes opções:

· Origin – Cria um novo UCS dando uma nova origem, mantendo-se a direcção dos eixos X e Y paralelos ao UCS anterior.

· Zaxis – Cria um novo UCS dando uma nova origem e um ponto que vai definir a direcção do novo eixo dos Z.

· 3point – Cria um novo UCS a partir de 3 pontos, sendo o 1º para definir a origem, o 2º para definir a direcção do eixo X e o 3 para definir a direcção do eixo Y.

· Object – Cria um novo UCS a partir do UCS definido por uma entidade a escolher.

· View – Cria um novo UCS com a mesma origem que o anterior, mas rodado de forma que a que os novos eixos fiquem paralelos ao plano de visualização (paralelo ao ecrã do computador).

· X – Cria um novo UCS rodado de um ângulo sobre ele mesmo, usando como eixo de rotação o eixo X, mantendo-se a origem.

· Y – Cria um novo UCS rodado de um ângulo sobre ele mesmo, usando como eixo de rotação o eixo Y, mantendo-se a origem.

· Z – Cria um novo UCS rodado de um ângulo sobre ele mesmo, usando como eixo de rotação o eixo Z, mantendo-se a origem.

· Prev – Recupera o último UCS usado. O AutoCad guarda a informação dos últimos 10 UCS usados.

· Restore – Recupera um UCS gravado anteriormente.

· Save – Guarda um UCS.

· Del – Apaga um UCS gravado.

O comando UCS pode-se usar a partir dos botões flutuantes.
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Exercício:

1. Desenha um cubo e utilizando o comando UCS para alterar o sistema de coordenadas, desenha um círculo na face superior do cubo, texto na face posterior, e, um boneco na face da esquerda. Usa o comando UCSICON para ver o icone representado na origem.
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Comandos:

HATCHEDIT
Modify > Object > Hatch
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Altera as propriedades de uma trama criada anteriormente.

PLOT
File > Print 
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Permite imprimir o desenho efectuado numa plotter ou impressora.

PREVIEW 
File > Print Preview
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Permite visualizar préviamente como o desenho será imprimido, usando para isso uma folha de papel virtual.

XREF
Insert > External Reference
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Permite buscar a informação de outros ficheiros para dentro do desenho através de referências externas, mas sem sobrecarregar o desenho (como os blocos).

VPOINT
View > 3D Viewpoint
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Permite visualizar o desenho a partir de um ponto de vista qualquer.

UCS 
Tools > UCS

[image: image19.png]o8| 85| 87| 28|85 &5
| 2| | | ]




Permite modificar o plano de trabalho.
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