2 Tutorial

Neste tutorial ird criar uma montagem de quatro componentes, as diversas vistas de conjunto, uma
perspectiva explodida com as respectivas posicdes, e inserir a lista de pecas.

2.1 Inicializagao
Para os fins deste tutorial abra um novo desenho, para isso do menu seleccione:

Menu: File - New H

Abre-se a janela do AutoCAD que permite seleccionar o ficheiro modelo que pretende utilizar.

s£! Create New Drawing [21x]

glgl@l Use a Template

Selecta Template:

=l

Browse.
Template Descriptio
’7 Narmal template file (English standard) ‘
F Show Starup disiog cancel

SelecciondJse a Template e Acad.dwt e fagaOK. H

2.2 Insergao dos component es da montagem

Neste tutorial vai fazer a montagem de um alicate, sendo este constituido por dois bracos, um parafuso e
uma porca. Estes elementos, sao soélidos, e ja se encontram em ficheiros DWG separados na directoria;

..\DESKTOP \ TUTORIAL

Vai ter de indicar ao MCAD a localizacéo destes ficheiros no seu sistema. Para isso utilize as facilidades
do Desktop Browser.

BEBERH

Seleccione o bot&Gatalog no Desktop Browser. H

Abre-se uma Janela na qual pode indicar os directérios onde se encontram os ficheiros que vai precisar
para a montagem corrente. Na sedgéectories aparecem listados os directorios disponiveis
actualmente.
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[2]]

i Assembly Catalog
Extemal |al |
Part and Subsssembty Definitions Directories
=83 All Devices
5 C\Mags TEMPLATE

Previsw
Active sssembly;
# orawNG?

¥ Betum To Dialog OK | Cancel | Help

Seleccione o botéo direito do rato sobre a area livigiEtories.

Abre-se um menu sobre o cursor. As opc¢des sédo para adicionar um novo directério, libertar um
directorio, seleccionar um Unico ficheiro, libertar todos os directérios, e incluir subdirectérios .

i Assembly Catalog
Extemal a1 |

Partand Subassembly Definitions

Directoties

[2]>]

=00 Al Devices
2 C\Mags\TEMPLATE

Release Directory
Browse & Aftach

Release All
Preview

Include Subdirectories

Adiive assembly
DRAWING2

¥ Betumn To Dialog

O I Cancel

Help

Seleccione a op¢cdvdd Directory.

Browse for Folder

(2 degrooks 5|
= desktop
{3 support
{2 template
=T
=0 Div
(2 Fonts —I
{3 Help
2 Sample
(2 Support
(2 Template
£ Testures

07 Mm LI

Cancel

Seleccione o directdrio\DESKTOP\ TUTORIAL, e facaOk.

A janela é alterada listando na secBaa and Subassembly Definitions todos os ficheiros DWG

existentes no directodrio seleccionado.

Mechanical Desktop 4.0
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3¢ Assembly Catalog HE
Extemal |al |

Part and Subassembly Definiiions Directories
=63 All Devices

£3 C\Mags\ TEMPLATE

& CAMDT4D\deskiop)tutorial

Preview

[eAmdtn} deskioplutorialiboss.dwg
Active assembly:
= 2 pRawinGe

¥ Betum Ta Dialog OK | Cancel | Help |

Seleccione com o botéo direito PLIERT da lista Part and Subassambly Definitions.

Abre-se um menu sobre o cursor.

i Assembly Catalog 1]
Extemal |al |

Part andd Subassembly Definitions Directories
=00 All Devices
0 C\Mags\ TEMPLATE
{5 CAMDT 40 deskiop utorial

Preview

= \maltd0} deskiopyiutorial\plier dwg
v Sort Alphabetical
Son Chronological

assembly:
DRAWINGZ

Aftached Only

¥ Betum To Dialog OK I Cancel Help

Seleccione Attach.

Aparecem mensagens na linha de comando que lhe pedem o ponto de insercéo para as diversas
instancias (inser¢des) do componente. Neste exemplo apenas se insere uma Unica vez cada um dos

componentes.

Specify new insertion poinBeleccione um ponto no centro da area de desenho
Specify insertion point for another instance or <continue>: ENTER

Abre-se novamente a janela Assembly Catalog para que possainserir outros componentes.
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34 Assembly Catalog [2]x]

External |AH |

Part and Subassembly Definitions Directories
= C All Devices
£3 CiMags\TEMPLATE
£ CAMDT4D\deskiop\tutorial

v Sort Alphabetical Preview

Sort Chronological

Aftached Only

[erimehandeskenpytuta ist plest dwg
Active sssembly;
DRAWING?

¥ Betum To Dialog OK | Cancel | Help |

Nota: sefizer Cancel najanela Assembly Catalog perde todas as ac¢fes que tiver realizado.

O passo seguinte serd inserir 0 outro braco, o parafuso e a porca que faltam.

[ZOpe— = I

Mlrrr—r—" T 1

Repita o procedimento pakh | ERB, posicionando-o acima de PLIERT.

Nota: se fizerCancel na janelgAssembly Catalog perde todas as acg¢des que tiver realizado.

Segue-se o parafuso.

Repita o procedimento parlEXBOLT, posicionando-o acima dos bracos.

Nota: se fizerCancel na janelaAssembly Catalog perde todas as ac¢bes que tiver realizado.

Por dltimo insira a porca.

Repita o procedimento parlEXNUT, posicionando-a abaixo dos bracos.

Nota: se fizerCancel na janelgAssembly Catalog perde todas as acg¢des que tiver realizado.

Como néo existem mais componentes para esta montagem tera de terminar o comando com OK.
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3¢ Assembly Catalog HE
Extemal |al |

Part and Subassembly Definitions Directories

=63 All Devices
£ Cimags
& CAMDT4D\deskiop)tutorial

Preview

&

[e\mdtn\deskiopyutorial hexnutdwg
Active assembly
~| 2 pRawNGS

¥ Betun To Dislog o Cancel Help

FacaOK para terminar.

Nota: se fizerCancel perde todas as ac¢des que tiver realizado.

Como esté a trabalhar a 3D é aconselhavel dividir o ecrd com diversas direc¢des de visualizag&o.

FITY PEEEEREE

=

ree Viewpors

Da barra de ferramentdéechanical View seleccione a op¢abhree Viewports para dividir o ecrd em
3.

Nota: pode também introduzir na linha de comando os nimeros 1,2,3 e 4 conforme o ndmero de janelas
de visualizacdo que pretende ter.

Nota: pode trabalhar em qualquer das janelas abertas, no entanto, tera primeiro de activar a janela
(pressionar o botéo de seleccéo do rato sobre a janela) onde pretende trabalhar.

~ I 0
|
1%
L o
e
£

Esta deve ser a aparéncia do seu desenho.

2.3 Restrigcoes

O passo seguinte serd aplicar as restricdes entre os diversos componentes. Isto €, posicionar 0s
componentes uns em relacdo aos outros. Para aplicar restricdes seleccione o botédo indicado para activar
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os comandos de montagem.

ZEEA
As s

embly M

zREEmERafgean
elin

\
odeling

Seleccione Assembly Modeling da barra de ferramentas Desktop Main. H

= = A = A=)

Da barra de ferramentas Assembly Modeling seleccione a opgéo Insert. H

Neste exemplo apenas ir4 aplicar uma das restrigées disponiveis, a restricdo de alinhar eixos de furos
encostando a face dos objectos. Ir& comecar por posicionar os dois bragos do alicate.

As mensagens que se seguem responda como exemplificado.

Command: _amconstrain

Select first circular edg&eleccione o arco do circulo 1
First set = Plane/Axis

Enter an option [Clear/Flip] <accept>: ENTER

Select second circular edge: Seleccione o arco do circulo 2
Second set = Plane/Axis

Enter an option [Clear/Flip] <accept>: ENTER

Enter offset <0.0000>: ENTER

Nota: o cursor mudou para 2o gue é normal. Seleccionando o botéo esquerdo pode seleccionar entre
as diversas entidades a que pretende aplicar a restricdo. Seleccionando o botéo direito termina a
seleccéo.

Nota: tera de seleccionar os circulos indicados, se seleccionar os circulos opostos as faces que irdo ficar
encostadas ndo séo as correctas. UtiZENTER para anular se for o caso.

Para facilitar a aplicacéo da restricdo seguinte vamos temporariamente esconder o PLIERB_1.

Como ja reparou seleccionando com o botao direito do rato sobre determinados itens aparece um menu
sobre o cursor. Isto é sobretudo valido no Desktop Browser.
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Activate Part
Open to Edit

DEsinveriables

Copy
Rename

Delete
i 5 Show Definition
Alllnstances »

e

Properties »

e etiire Supprezsion b

\ Seleccione com o botéo direito soBtel ERB_1 no Desktop Browser. Seleccione sobiéisible para
| desactivar a visualizaggo.

|lzzmellzbnetsakaEsen
&

Command: _amconstrain

Select first circular edge: Seleccione o arco do circulo 1
First set = Plane/Axis

Enter an option [Clear/Flip] <accept>: ENTER

Select second circular edge: Seleccione o arco do circulo 2
Second set = Plane/Axis

Enter an option [Clear/Flip] <accept>: ENTER

Enter offset <0.0000>: ENTER

Nota: o cursor mudou para Zo que é normal. Seleccionando o botdo esquerdo pode seleccionar entre
as diversas entidades a que pretende aplicar a restricdo. Seleccionando o bot&o direito termina a
seleccéo.

Nota: tera de seleccionar os circulos indicados, se seleccionar os circulos opostos as faces que irdo ficar
encostadas ndo séo as correctas. UtiZENTER para anular se for o caso.

Teré& de repor a visualizacéo do PLIERB_1 para aplicar a restricdo seguinte.
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S E ) L
Opento Edit

Desigh Varasles:

Copy
Rename
Delete

@ &

Show Definition.

All Instances ,
Plrgplee
Properies ,

Facilite B press

Seleccione com o botéo direito soPtel ERB_1 no Desktop Browser. Seleccione sobiéisible para
activar a visualizagéo.

= = A = A=)

\ Da barra de ferramentas Assembly Modeling seleccione a opgéo Insert. |

\ Seleccione o botdo indicado na figura. |

Command: _amconstrain

Select first circular edge: Seleccione o arco do circulo 1
First set = Plane/Axis

Enter an option [Clear/Flip] <accept>: ENTER

Select second circular edge: Seleccione o arco do circulo 2
Second set = Plane/Axis

Enter an option [Clear/Flip] <accept>: ENTER

Enter offset <0.0000>: ENTER

Nota: o cursor mudou para Zo que é normal. Seleccionando o botéo esquerdo pode seleccionar entre
as diversas entidades a que pretende aplicar a restricdo. Seleccionando o bot&o direito termina a
seleccéo.

Nota: tera de seleccionar os circulos indicados, se seleccionar os circulos opostos as faces que irdo ficar
encostadas ndo séo as correctas. UtiZENTER para anular se for o caso.

Terminou a aplicagdo de restricdes.

2.4 Cenas

Nesta seccdo ira criar duas cenas. As cenas servem para criar as vistas, também chamadas projecgoes.
Tem uma outra razao de ser que esté relacionada com a criagdo de perspectivas explodidas.
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Para criar cenas vamos utilizar as facilidades do Desktop Browser.

Modsl Soene | Drawing|

BHés

Seleccione o separador Scene do Desktop Browser. H

Para criar uma cena tera de seleccionar com o botao direito sobre uma areaestop &rowser
para activar 0 menu no cursor.

Madel Scene | Drawing|

Browser Filter

B8

Seleccione com o boté&o direito sobre a area indicada na figura. Seleccione aN®y¢&oene. H

As mensagens que se seguem responda como exemplificado.

Command: _AMNEW
Enter an option [Instance/Part/Scene/subAssembly] <Instance>:. SCENE
Enter new scene name of the active assembly (DRAWING3) <SCENMNFER

Repita o procedimento para criar uma segunda cena.

Modsl Scene | Drawing

5 5CENET

Browser Filter

BHés

Seleccione com o botédo direito sobre a &rea indicada na figura. Seleccione aNmy¢&oene. H

As mensagens que se seguem responda como exemplificado.

Command: _AMNEW
Enter an option [Instance/Part/Scene/subAssembly] <Instance>: SCENE
Enter new scene name of the active assembly (DRAWING3) <SCENENIPER

No Desktop Browser aparecem agora dois icones correspondendo cada um deles a uma cena. O passo
seguinte serd indicar um factor de explosédo de 1.5 [BCEME2.
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Rename

Delete

Lock Position

(4%

Seleccione com o botéo direito do r&@ENE?2 e depois a op¢aexplode Factor.

i Explode Factor

Explode Fector

Ok I

Cancel

Introduzal.5 no campdeExplode Factor.

2.5 Projeccgoes

Para criar as projeccdes utilize o separador Drawing do Desktop Browser.

=R

Model | Scene  Drawing

= Layoutl

\ Seleccione o separador Drawing do Desktop Browser.

A &rea de desenho ficou vazia porque encontra-se agora no espago de composi¢ao do AutoCAD

(Layour).

Model | Scene Drawmgl

& Il

Parts List 4

i ez el

Renarme
Delete

Inser Title Black
Upelete Ley/mut
Export All Views

Plotier Setup.
Plot

Dimensions 4

Syrabol /BOM Standards.

Seleccione com o bot&o direito sobre Layoutl e seleccione a opgdo New View.

Mechanical Desktop 4.0
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£ Create Drawing Yiew HE

ViewType: [Base -] Hidden Lines | section|
Data Set: Scene SCENET B ¥ Caleulate Hidden Lines
gy Layoutl B F Display Hidden Lines

- Properies I Display Tangencies

| Scale 1.0000 E]i F Remove Coincident Edges

| Belative o Parent

Dl s

| \Wirsfiame v

opions.. [ [T8K ] Cancel | e | « |

I™ Beturn ta Dialog

Seleccione as opgdes indicadas na figura e faga Ok. H

As mensagens que se seguem responda como exemplificado:

Select planar face, work plane or [Ucs/View/worldXy/worldY z/worldzx]: U

Adjust orientation [Z-flip/Rotate] <accept>: ENTER

Specify location of base view: Seleccione um ponto no centro da area de desenho
Specify location of base view: ENTER

Repita o procedimento para criar vistas novas.

B & Layoutl
B4 Scene: SCENET
B

uliple \igws

Edit
Mok
Rename
Delete

Dimensions. »

Updlate
T &5

Export View
List

Seleccione com o bot&o direito sobre Base e seleccione a op¢éo New View. H

£ Create Drawing View 1=

ViewType: [TERSNN =]  tiddenLines | secton]
Data Set: Scene:SCENET R W Caleulate Hicden Lines
L oot 5 ¥ Display Hidden Lines

’—Pmpemesi I Display Tangencies

Scdle 1.0000 Eli F Remove Coincident Edges

| = Relatye o Parent

| Dl s

I
I \Wireframe ¢

[ Opions.._ | e e | «

I™ Beturn to Dialog

Seleccione as opcoes indicadas na figura e faca OKk. H

As mensagens que se seguem responda como exemplificado:

\ Specify location for orthogonal view: Seleccione um ponto acima da vista H
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‘ Specify location for orthogonal view: ENTER H

Nota: se seleccionar um ponto acima, a direita, a esquerda, ou abaixo, o software cria a vista
respectiva.

2.6 Perspectivas explodidas

Para criar vistas isométricas o procedimento € muito idéntico ao descrito para criar vistas
ortogonais.

et e el

Rename
Delete

Insert Tille Block
Updlate Layout

Export All Views

Platter Setup..
# g7 Fla
T Dimensions »
Parts List »

Symbol/BOM Standards.

Seleccione com o bot&o direito sobre Layoutl e seleccione a opgdo New View. H

34 Create Drawing View [2]x]
ViewType: [Bage ~]  Hidden Lines | section]
DafaSet  |SceneSCENEZ x| | W Caleulate Hidden Lines
Lovout Lavoutl E | Display Hidden Lines
(- Properties — ™ Display Tangencies
| Scele; 0000 32 ¥ Remove Coincident Edges
I | Belative o Barent:
iy e
| ireframe 2
|
Qptions. | I OF | Cancel | Help | <« |

I Betumto Dislog

Seleccione as Base como View Type e Scene2 em Data Set. Faga Ok. H

As mensagens que se seguem responda como exemplificado:

)

—— G

CErrr—— 1

TEREE= I

Select planar face, work plane or [Ucs/View/worldXy/worldY z/worldZx]: U

Adjust orientation [Z-flip/Rotate] <accept>: ENTER

Specify location of base view: Seleccione um ponto & esquerda das vistas criadas
Specify location of base view: ENTER
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Model | Scene  Drawing

&3 Layoutl
- Scene; SCENET
&-[FlBase
- [E]Crtha
B 5o

SCENE2

Wultiple Visws:

Edit
Move
Rename

- Delete

" @ B¢ Dimensions ~ *
Update
Export Wiew

List

Seleccione com o bot&o direito sobre Base de Scene?2 e seleccione a opgdo New View.

34 Create Drawing View

Wiew Type

Data Set:

Layout
Properties

Scale

Iso i

Stenc.SCENET -
Layoutl -

0000 3:

¥ Relative Ta Parent

Hiddlen Lines | Saction |
¥ Calculate Hidden Lines
I™ Disglay Hidden Lines
F Display Tangencies

F Bemove Coincident Edges

=

ireframe x

Qptions.

=1

Cancel | Help | « |

I Betumto Dislog

Seleccione Iso em View Type e faca Ok.

As mensagens que se seguem responda como exemplificado:

Specify location for isometric view: Seleccione um ponto acima e a direita das vistas
Specify location for isometric view: ENTER

A vista ortogonal que serviu de base a isométrica ja ndo é necessaria pelo que ira apaga-la.

Moclel | Scene  Drawing |

B Layout!
B-#4 Seene: SCENET
&-[F]Bease
- [F]Onha
B Scene: SCENEZ

< New'iew
Muliple Views

Edit

Move

Fename

—— T
g
Ditmensions 3

Upclate

Export iew

List

Seleccione com o botéo direito sobre a Vgdise daSCENEZ2, e depois sobrBelete.

Mechanical Desktop 4.0
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4 Delete Dependent Yiews

Delete dependent views?

Yes | 1 No | Cancel

Seleccione o botado. H

2.7 Lista de pecas
Para criar a lista de pegas siga os procedimentos que se indicam.

M enu: Annotate — Parts List — BOM Database... H

L BOM [ 7]x]
8| & ¥ 33 = =0 24 @0 EE

ltem | Oy I MName I katerial I Note I Yendor I

1 1 FLEERT
2 1 FLIERE
3 1 HEXNUT
4 1 HEXBOLT

8] Cancel | Apply | Help |

Abre-se a janela para configurar a lista de pecas e requisicdes de material. Como pode ver o Mechanical
Desktop cria automaticamente 7 campos de informacéo por compdtent®eéscription, Material,

etc). Por defeito a informacg&o na coluescription corresponde aos nomes das sub-montagens e partes

no desktop browser, mas se fizer alteragfes a relagdo desaparece.

2.7.1 Requisi¢cdoes de Material
(0] botéo@l permite fazer a pré-visualiza¢éo da requisicdo de material.
8| & ¥l

[ter

Seleccione o boté@l.

3% Print

-~ Printer

Name: I\\SR\/DADOS\HP Laserlet 5000 Series PCLEj Propertties

Status:  Ready
Type HP LaserJet 5000 Series PCLB
‘Where:  Matosinhos - Piso 3

Comment. HP 5000 Duplex no pisa 3

—Print rang Copi

& Al Number of Copies: [1 =
Pages from i

) Gelesinn

¥ Caollate

I™ Use MaskFile [

Breview | P | Cencel

Seleccione o bot&@review. H
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1ofl
DRAWING3 :|

Material Hote Vendor

PUERT

PUERE

HERNUT

T8
:
3
.
]

HEXBOLT

\ Seleccione o botaGlose. H

2.7.2 Inserir Lista de Pegas

‘ Para inserir a lista de pecas no desenho seleccione cﬁb{tﬁmert parts list). H

As mensagens que se seguem responda como exemplificado:

Part list name <Parts ListENTER
Select type of Parts List: [All/Parts/Range/Sheet/View] <AHNTER
Specify location or ENTER to Right directioBeleccione um ponto para posicionar alista de pecas

2.8 Inserir Posigdoes

Para que este desenho fique completo falta acrescentar as posicdes, que referenciam os componentes
relativamente a lista de pecas.

Para inserir os bal6es no desenho seleccione o ﬂt@allooning). H
Seleccione 3
}/.'{"Hx\\ f{f’h\\\\ f{f’h\\\\
) ) )

Seleccione 1 \ / /

Seleccione 2

As mensagens que se seguem responda como exemplificado:
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Select part/assembly or [Auto/Collect/Manual/One/Renumber]: A
Select pick object: Seleccione o ponto 1

Specify opposite corner: Seleccione o ponto 2

Select pick object: ENTER

Align Standalone/Horizontal/<Vertical>: Seleccione o ponto 3

8| 2 W] 33| =12 <l=in) 2 2o Bl
ltem | Oy I MName I katerial I Note I Yendor I
1 1 FLEERT
2 1 FLIERE

3 1 HEXNUT

4 1 HEXBOLT

8] I Cancel Apply Help

FacaOk para sair da janela.

A figura seguinte mostra o resultado das operagdes realizadas.

ERE R
31 HExKUT
2 1 PUERE

11 PLERT
lten Gty Home Hotsrial Vendor  Nota
t

A

Este exemplo terminou. Grave o desenho se desejar.

Mechanical Desktop 4.0
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